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Présentation de l'éditeur
L'outil libre de conception 3D : Logiciel libre de référence pour la création d'images et l'animation 3D,
Blender peut avantageusement remplacer Auto-CAD, 3ds Max et même Google SketchUp dans la
conception de projets architecturaux, depuis la modélisation de l'espace et des bâtiments jusqu'au rendu final.
Utilisable aussi bien sous Windows et Linux que sous Mac OS X, il a été complètement refondu dans sa
version 2.6 pour offrir toute une panoplie d'outils dont la puissance et la souplesse permet d'allier rapidité et
créativité, tout particulièrement dans la conception de formes libres. Biographie de l'auteur
Ingénieur et architecte indépendant spécialisé en construction écologique, Matthieu Dupont de Dinechin est
également formateur Blender certifié par la Blender Foundation. Enseignant Blender en 5e année à l'Ecole
Nationale Supérieure d'Architecture de Grenoble, il est l'auteur de nombreux didacticiels en ligne et donne
régulièrement des conférences et ateliers très appréciés lors d'événements consacrés au logiciel libre.
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